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APRIMORANDO O ENSINO EM SALA DE AULA:
UTILIZACAO DE SOFTWARE DE GEOMETRIA DINAMICA NA
FORMAGCAO DE PROFESSORES

T3 — Formacdao de professores de matematica

B. Stail

RESUMO: Este artigo é um relato do projeto desenvolvido através de uma bolsa do
programa PIBITI/CNPqg 2010/2011, no IFRS — Campus Bento Gongalves. Tem como objetivo
mostrar os beneficios do uso da Geometria Dindmica (GD) em sala de aula para melhor
aprendizagem dos alunos. Principalmente como apoio na formacdo de professores de
matematica, pois as novas tecnologias estdo presentes em nosso cotidiano, bem como o
potencial em sua utilizacdo e é fundamental e necessaria a qualificacdo dos mesmos para que
possam futuramente aplica-la como aprimoramento em suas aulas. Apresentar o software
Geogebra como ferramenta de GD, onde os alunos podem participar ativamente em seu
processo de aprendizagem.
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INTRODUCAO

As novas tecnologias estdo cada vez mais presentes no cotidiano de todos, em casa, no
trabalho, na rua, e particularmente nos ambientes e meios de ensino tém chamado a atengéo
dos professores e alunos para o potencial didatico de sua utilizacdo em sala de aula. Foi com

esta base e a oportunidade da bolsa do programa PIBITI/CNPq que foi criado o projeto

! Académica, Curso Licenciatura em Matematica, IFRS — Campus Bento Gongalves, Av. Osvaldo Aranha, 540, CEP
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“Aprimorando o ensino em sala de aula: Utilizacdo de software de geometria dinamica na

formagao de professores” com coordenacdo do Prof. Diego Lieban.

O uso do computador pode trazer muitos beneficios, mas para isso é necessario escolher
programas e softwares adequados, e uma metodologia que tire proveito das caracteristicas
positivas do computador. Para isso os professores devem estar preparados a utilizar o
software como apoio em suas aulas. A preparacdo e o treinamento nao significam o dominio
dos equipamentos de informética e a manipulacdo de funcdes de um determinado software,
mas sim o dominio conceitual do contetido programatico que permita discernimento sobre a
técnica ou estratégia de ensino com utilizacdo de determinado software, dentro do contexto

educacional.

A geometria, bem como a teoria dos numeros e praticamente toda a matematica, ndo
deveria ser uma atividade para espectadores como muitas vezes acontece em sala de aula e,
nesse sentido, softwares de Geometria Dindmica (GD) sdo um convite em potencial para

combater o ostracismo que assola muitos alunos no estudo deste ramo da matematica.

Podemos entender Geometria Dindmica com sendo a aplicagdo computacional da
“geometria tradicional”, aquela de régua e compasso. Em softwares de GD, se o aluno realiza
construcdes com determinadas propriedades, entdo pode alterar as posi¢cbes dos objetos
iniciais, preservando as propriedades originais. Deste modo, a partir de uma Unica construgdo

podemos efetuar varios testes, o que seria praticamente impossivel com a régua e 0 compasso.

Os softwares de GD podem ajudar o aluno a atingir os niveis mais abstratos do
conhecimento em Geometria. Ele pode modificar os objetos geométricos e generalizar os
conceitos. Nesta abordagem é possivel disponibilizar representagcdes graficas de objetos
geométricos que aproximam a figura representada na tela do computador a teoria, conceito,
favorecendo o desenvolvimento de uma leitura geométrica dos desenhos e contornando,

assim, uma das grandes dificuldades no ensino da Geometria.
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MATERIAL E METODOS

Entre tantos softwares de GD, em nosso projeto escolhemos o software Geogebra para
representacdo de atividades. Foi escolhido por ser livre e sua interface pratica, com todas as

ferramentas de facil acesso.
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Figura 1: Interface do Geogebra

Podemos realizar qualquer atividade de geometria no Geogebra, neste artigo
exemplificaremos algumas das atividades que foram realizadas durante o projeto. Todas as
atividades foram baseadas nos conteidos vistos no ensino médio, propriedades da geometria
gue muitas vezes sao vistas através de imagens estaticas ou construidas através de régua e
compasso. Com a utilizacdo do software, o aluno acompanha a construgdo e pode movimenta-

la e fazer varios testes, sem perder nenhuma propriedade, como nos exemplos a seguir.
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1. Conjunto de pontos equidistantes entre um ponto qualquer e uma

reta.

Figura 2: o ponto P esta equidistante entre C e D (que pertence a reta)
Movimentando o ponto D sobre a reta, podemos observar que as distancias continuam

iguais, formando o lugar geométrico que no exemplo é uma parabola.

Agora trocamos o ponto C de lugar, e podemos observar que por causa da construcao as
distancias permanecem iguais, mudando apenas a largura da concavidade da parabola.
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Figura 3: colocamos o ponto C préximo a reta

f=3.23

Figura 4: colocamos o ponto C afastado da reta

RESULTADOS E DISCUSSOES
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No processo de andlise do software ficou evidenciado a necessidade de conhecimento
prévio em relacdo as suas ferramentas, bem como de propriedades geomeétricas. A utilizacdo
das mesmas para demonstracdo de resultados em exercicios propostos de lugares geométricos
¢ essencial. Como beneficio, o software, por ser de carater dindmico, permite a
experimentacdo e testes para a verificacdo de construcbes geométricas ou propriedades

relativas.

Para dar continuidade ao projeto, divulga-lo, servir de apoio a professores e futuros
professores e auxiliar alunos em sua aprendizagem foi criado um site interativo. Neste site
apresentamos o projeto e postamos atividades de lugar geométrico, como a do exemplo acima,
entre outras, todas sdo interativas, onde o internauta pode movimentar pontos, restas e
segmentos, e observar 0 que acontece com a figura. O desenvolvimento das atividades

promovem ao aluno o exercicio do pensar, como criar, responder e desenvolver.

CONCLUSOES

A capacidade do docente em decidir o momento e a abordagem adequados na utilizacéo
da tecnologia como um recurso auxiliar no processo de ensino-aprendizagem esta ligado ao
seu conhecimento pedagogico do conteudo da disciplina, que deve ser refletido, analisado e
aperfeicoado continuamente. Ndo basta que o professor queira utilizar as tecnologias no
ensino da Matematica, é necessario que ele esteja capacitado e que 0s seus objetivos
pedagdgicos estejam relacionados com o software a ser utilizado para que seu uso em sala de
aula se torne potencialmente significativo para a aprendizagem dos alunos, em outras

palavras, o software deveréa ser parte do planejamento do fazer pedagogico do professor.
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