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Resumo: Num pais como o Brasil, onde as diferencas sociais e educacionais sdo acentuadas,
todos os trabalhos direcionados a socializacdo do conhecimento sdo importantes e
necessarios. Desta forma, € preciso criar alternativas que garantam qualidade a um importante
viés da educacéo, que sdo os procedimentos de ensino. Tratando-se de educacdo Matematica,
podemos dizer que ultimamente tém surgido tematicas que contemplam perspectivas de
mudanca nessa area e que revelam um crescimento na producdo de metodologias inovadoras e
diferenciadas para ensinar conteudos matematicos de forma construtiva e significativa. Entre
essas tendéncias, figuram-se 0s jogos matematicos, que sdo uma alternativa voltada ao Ensino
de Matematica em nivel basico. Neste contexto, o trabalho de Pesquisa “Jogos Matematicos:
uma alternativa para o Ensino da Matematica em Nivel Fundamental” tem como objetivo
principal analisar a influéncia da utilizacdo dos jogos no processo de ensino e aprendizagem
de Matematica em Nivel Fundamental, a fim de verificar a importancia deste recurso no
ensino da matematica. Para darmos conta desse propdsito, estamos desenvolvendo uma
pesquisa, a partir da qual realizamos revisao bibliografica sobre o uso de jogos no ensino de
matematica e tipos de jogos; investigamos, selecionamos e construimos jogos matematicos
que possam ser utilizados no ensino de matematica de 6° ao 9° Ano do Ensino Fundamental;
organizamos e aplicamos oficinas pedagogicas sobre jogos para professores do municipio de
Tenente Portela, com o objetivo de discutirmos a importancia deste recurso. Alguns
resultamos dessa investigagdo séo apresentados a seguir.
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INTRODUCAO

Atualmente, as informag0es e tecnologias vém crescendo num ritmo acelerado, e este

crescimento tem influéncia no contexto escolar, ou seja, na sala de aula, sendo que cada vez
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torna-se mais dificil despertar/provocar nos alunos o interesse pelas aulas, pois sdo aulas sem
atrativos, monotonas, e, geralmente, os Unicos materiais usados sdo o giz e o quadro negro,
aumentando assim a dificuldade de trabalhar com os alunos, que vivem em uma sociedade
amplamente tecnoldgica, onde a informacdo esta mais presente no cotidiano dos alunos.

Por isso, é na busca por mudancas no ensino, aqui destacamos 0 ensino de matematica,
que surgiram praticas inovadoras que se destacaram como tendéncias em educacdo
matematica. Ao longo de sua histdria, a educacdo matematica apontou caminhos que podem
ser seguidos quando se pretende alcancar mudancas significativas no processo de ensino e
aprendizagem.

Dentre as préaticas que colaboram no ensino e aprendizagem dos alunos estdo 0s jogos
matematicos, que tém como funcdo despertar nos alunos o poder de investigacdo, bem como o

de aprender brincando.

[...] o uso de jogos implica uma mudanca significativa nos processos de ensino
aprendizagem, que permite alterar o modelo tradicional de ensino, o qual muitas
vezes tem no livro e em exercicios padronizados seu principal recurso didatico.
(SMOLE, DINIZ E CANDIDO, 2007, p. 11).

E para que ocorra realmente o processo de ensino e aprendizagem da matematica com a
utilizacdo desse recurso, é necessario que haja planejamento.

Neste artigo, vamos destacar os resultados obtidos em funcdo da realizagcdo da
pesquisa até o presente momento, sendo que, primeiramente, apresentamos uma breve
contextualizagdo sobre o Ensino e Aprendizagem da Matematica, seguida de uma abordagem
sobre a importancia dos Jogos para esse processo e, para finalizar, a importancia da postura do

professor frente esse recurso.

1 ENSINO E APRENDIZAGEM DE MATEMATICA: UM REDIMENSIONAMENTO
A PARTIR DOS JOGOS MATEMATICOS

1.1 Ensino e Aprendizagem de Matematica



il b
IV Jornada Nacional de Educagao Matematica il

XVIl Jornada Regional de Educagao Matematica

De 06 a2 09 de maio de 2012
Universidade de Passo Fundo

O conhecimento matemaético distingue-se de todos o0s outros saberes pelo seu carater
abstrato. As suas definicBes sdo fixas e existem num mundo coeso e imaginario. Mas 0s
conceitos matematicos estdo intimamente relacionados com a vivéncia e a percepcdo das
coisas, implicando, dessa forma, na construcdo de um saber matematico significativo e
necessario para sua formacéo basica como ser integrante de uma sociedade que se transforma
a cada dia.

Precisamos, na matemaética, considerar que o importante ndo é apenas aprender, mas
sim aprender a aprender. O professor deixa de ser o responsavel sobre o ensino, tornando-se
orientador ou facilitador da aprendizagem, e o0 aluno passa a ser o centro da aprendizagem. Os
contetdos a serem selecionados devem partir dos interesses do aluno e atender ao seu
desenvolvimento cognitivo afetivo. Segundo Santos (1998, p. 15), “o professor necessita de ir
muito além da fundamentacdo tedrica, ser estudioso, carinhoso, paciente, persistente e gostar
muito de se relacionar com criangas.”

Starepravo (2009, p. 13) afirma que:

Né&o pretendo defender a ideia de que aprender Matematica possa deixar de ser uma
tarefa ardua. Aprender por si sO é tarefa ardua, afinal, exige uma modificagdo de
concepcdes, de crengas, de valores, e modificar-se é dificil. Entretanto, quanto mais
ardua a tarefa, maior é o prazer e a satisfagdo que sentimos por realiza-la. E provavel
que a problemética em questdo ndo tenha a sua raiz na dificuldade da tarefa em
aprender Matematica, mas no fato de que esta aprendizagem pode simplesmente ndo
estar acontecendo na escola.

Dentre as praticas que corroboram no ensino e aprendizagem dos alunos estd o jogo,
que tem como funcgéo despertar nos alunos o poder de investigagdo, bem como o de aprender

brincando.
1.2 Os jogos no Ensino da Matematica
A importancia dos jogos no ensino da matematica vem sendo debatida ha algum tempo,

sendo bastante questionado o fato de o aluno realmente aprender matematica brincando e com

a intervencdo do professor. Por isso, ao optar por trabalhar a matematica por meio dos jogos,
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o professor deve levar em conta a importancia da definicdo dos contetdos e das habilidades
presentes nas brincadeiras e o planejamento de sua agdo para que 0 jogo nao se torne mero

lazer.

Nessa perspectiva, a inser¢do dos jogos no contexto escolar aparece como uma
possibilidade altamente significativa no processo de ensino-aprendizagem, por meio
da qual, a0 mesmo tempo em que se aplica a ideia de aprender brincando, gerando
interesse e prazer, contribui-se para o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social
dos alunos. (RIBEIRO, 2009, p.19).

Por intermédio das palavras de Candido, Diniz e Smole D" Ambrésio (2007, p. 11),

buscamos estabelecer a interligacdo que julgamos existir entre a Matematica e 0s jogos:

Em se tratando de aulas de matemética, o uso de jogos implica uma mudanca
significativa no processo de ensino e aprendizagem, que permite alterar o modelo
tradicional de ensino, o qual muitas vezes tem no livro e em exercicios padronizados
seu principal recurso didatico. O trabalho com jogos nas aulas de matematica,
quando bem planejado e orientado, auxilia o desenvolvimento de habilidades como
observagdo, andlise, levantamento de hipoteses, busca de suposicdes, reflexdo,
tomada de decisdo, argumentacgdo, que estdo estreitamente relacionadas ao chamado
raciocinio légico.

Para Rocha (2000), o jogo é uma atividade que altera os aspectos estruturais, com as
relacGes existentes entre eles, modifica o papel e o lugar, que estes elementos ocupam ao
longo do desenvolvimento. Em cada momento do processo de conhecimento, as criancas se
utilizam de instrumentos diferentes e sempre adequados as suas condi¢des de pensamento.

Para Candido, Diniz e Smole (2007, p. 11):

As habilidades desenvolvem-se porque, ao jogar, os alunos tém a oportunidade de
resolver problemas, investigar e descobrir qual a melhor jogada; refletir e analisar as
regras, estabelecendo relacBes entre os elementos do jogo e os conceitos
matematicos. Podemos dizer que o jogo possibilita uma situagdo de prazer de
aprendizagem significativa nas aulas de matematica.

Contudo, o jogo é um dos materiais que corrobora no desenvolvimento da linguagem,
diferentes processos de raciocinio e de interacdo entre os alunos, “uma vez que durante um

jogo cada jogador tem a possibilidade de acompanhar o trabalho de todos os outros,
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defenderem pontos de vista e aprender a ser critico e confiante em si mesmo”. (CANDIDO,
DINIZ, SMOLE, 2007, p. 11).

Um bom uso de jogos em sala de aula requer que tenhamos uma nocao clara do que se
quer explorar no momento da execucdo e de como realiza-los. E importante direcionar para

guem, onde e para qual realidade vamos aplicar 0s jogos.

Finalmente, um aspecto relevante nos jogos é o desafio genuino que eles provocam
no aluno, que gera interesse e prazer. Por isso, € importante que 0s jogos facam parte
da cultura escolar, cabendo aos professores analisar e avaliar a potencialidade
educativa dos diferentes jogos e o aspecto curricular que se deseja desenvolver.
(PCN apud STAREPRAVO, 2009, p. 75).

Percebemos que é em sala de aula, com o uso de jogos matematicos voltados para o
ensino e aprendizagem, que o estimulo, a criacdo e a investigacdo sdo utilizados para o
desenvolvimento de um sujeito critico, criativo e reflexivo, tornando-se assim protagonista de
sua prépria autonomia.

Eis que o advento dos jogos matematico trouxe a grande possibilidade de podermos
continuar avancando em relacdo aos objetivos propostos para o ensino de Matematica, uma

vez que podemos associar o fazer docente aos jogos.

2 PAPEL DO PROFESSOR NO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

Dentro do contexto social, a matematica é uma ferramenta para a tomada de decisoes,
fornecendo instrumentos para avaliar os resultados das a¢cdes implementadas para a resolugéo
escolhida. O conhecimento que é gerado pela matematica em todas as culturas, através de
tomada de decisdes, tem uma atitude subordinada ao social e cultural.

Os educadores matematicos querem simplificar o ensino da matematica, valorizando o
seu uso social: a matematica do dia a dia. Devemos lembrar que toda a construcéo teorica da
matematica esta ligada a construcdo do conhecimento e a percepcdo que o professor tem ao
querer melhorar o ensino e aprendizagem em suas aulas. Segundo Starepravo (2009, p. 41),
“se o professor da aulas, o que os alunos fazem? Ora, a resposta parece simples: os alunos

assistem as aulas!”.
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Basta somente o aluno assistir as aulas? N&o, precisa ir muito além disso. O aluno
precisa estar presente, estimulado para criar e reformular suas hipéteses e conjecturas, para
que, a partir disto, o aluno possa formar o pleno entendimento perante o assunto abordado.
Os alunos necessitam que os professores adotem outros métodos de ensino, pois estas regras e

técnicas usadas ja ndo bastam para uma boa aprendizagem.

O momento da formacdo é sem divida privilegiado, porque apresar da desvantagem
da falta de experiéncia ha tempo para a reflexdo sobre o ensino. Somos tentados a
afirmar que seria interessante preparar os docentes para uma “escola nova”, que
ainda ndo existe, mas, hipoteticamente, poderia existir. Sabemos que essa opgéo é
ilusoria: quando um docente “novo” entra em uma escola “velha”, inimeras vozes
se apressam a dar conselhos que rapidamente desarmam os estandartes de vanguarda
com 0s quais 0s jovens mestres costumam ingressar nas escolas. (SADOVSKY,
2010, p. 19).

Compete aos professores preocupados com a aprendizagem de seus alunos, a busca por
inovacBes para que os estudantes tenham uma aprendizagem significativa e que também
guebrem tabus. Um dos meios, que muitos educadores estdo usando, € a construcdo e
utilizacdo de jogos nas aulas de matematica. A utilizacdo deste recurso tem trazido
significativos resultados, pois o aluno, ao jogar, esta aprendendo um conceito sem perceber a

aprendizagem que lhe é passada.

[...] apropriar-se de um conhecimento (usarei também, com o mesmo sentido,
“construir um conhecimento”) tera o sentido de interiorizar uma informagdo,
estabelecer relagdes significativas com os outros conhecimentos ja elaborados pelo
sujeito, ampliando e transformando sua estrutura conceitual, permitindo que este
estabeleca novas relacdes a medida que faca novas experiéncias. (MORETTO apud
STAREPRAVO, 2009, p. 42).

Entendemos que o professor deve ter consciéncia de seus atos, afinal, esta contribuindo
na vida de uma crianga ou de um jovem, e um descuido pode ser fatal para seu
desenvolvimento futuro. Por isso, os educadores devem estar sempre em pleno estado de
evolugdo educacional, buscando novas maneiras de ensino para que seus alunos possam
aprender com facilidade, passando a gostar das aulas, principalmente os alunos de
matematica, e para que percam o ‘pavor, o medo e a raiva’ da disciplina.

Para Soares (2009, p. 9), o professor precisa ter consciéncia dos seguintes aspectos:
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[...] abordar esses desafios em cinco aspectos interdependentes:

- Construir um grupo de trabalho,

- Cumprir um programa curricular,

- Compreender como os individuos aprendem,

- Obter a adeséo dos alunos para a metodologia proposta,

- Desenvolver essa metodologia de ensino as vezes em confronto com o que é
esperado pelos colegas, pelos 6rgdos administrativos ou mesmo pela comunidade de
pais.

Os apontamentos feitos pelo autor mostram o quanto o professor, enquanto profissional,
precisa ser autbnomo em suas aulas, precisa escolher a melhor estratégia/metodologia de
ensino sem fugir do curriculo - que precisa ser cumprido.

Nesse contexto, Almeida ressalta a importancia do professor estar sempre em formacao

(1990, p. 43):

E muito importante que o professor ndo se atire a uma pratica com inseguranca ou
desconhecimento. E necessério que invista na propria formagao, lendo, conversando,
pesquisando, buscando alternativas variadas, recriando. Quanto mais conhecimentos
tiver sobre o assunto, mais seguranca tera na aplicagdo e execucédo do trabalho.

Contudo, é necessario que o educador tenha entusiasmo, paixao; que vibre com as
conquistas de cada um de seus alunos; que ndo descrimine ninguém, ndo se mostre mais
préximo de alguns, deixando os outros a deriva; que seja politicamente participativo; que suas
opiniGes possam ter sentido para os alunos, sabendo sempre que ele € um lider que tem nas
mé&os a responsabilidade de conduzir um processo de crescimento humano e a formacéo de

cidadaos pensantes e criticos.

CONSIDERACOES FINAIS

Buscamos, neste artigo, expressar os resultados da referida pesquisa, a qual estd em
fase inicial, embasados pelas leituras feitas acerca dos jogos aplicados ao ensino de
Matematica. Nesse sentido, este trabalho apresenta uma conjuntura de dados e opinides que

constatam as influéncias da utilizacdo dos jogos matemaéticos principalmente no Ensino
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Fundamental, classificando-os como recurso construtivo no processo de ensino e
aprendizagem de Matematica.

Acreditamos que a partir da realizacdo das oficinas com os professores, conseguimos
viabilizar uma forma de promover maior interacdo entre a comunidade escolar e 0s jogos,

especialmente no que diz respeito ao ensino de Matematica.
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