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RESUMO

Este artigo tem por objetivo relatar uma experiéncia pedagogia desenvolvida a partir da
elaboracdo de uma proposta de trabalho sobre nimeros inteiros, esbocada ap6s a discussdo do
tema em um dos encontros do NUPE (Nucleo de Formacdo Continuada de Profissionais da
Educacdo). Este trabalho foi desenvolvido numa turma de sexta série do Ensino Fundamental
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Presidente Castelo Branco, no municipio de Sdo
Francisco de Paula, RS ao longo do ano de 2008. Para desenvolver esta proposta de trabalho
foram utilizados recursos como a historia da matematica, atividades voltadas para o cotidiano
do aluno e aplicacdo de jogos. Este trabalho tem finalidade demonstrar que assim como a
histéria da matematica, o0 jogo é uma estratégia de ensino que pode auxiliar tanto na
construcdo de conceitos como no desenvolvimento do célculo mental e de estratégias de
raciocinio para resolver problemas.
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INTRODUCAO

A dindmica da vida moderna exige que tudo seja pratico e ndo obstrua o curso normal

do cotidiano humano. A notacdo matematica é fundamental na formacdo do individuo e na
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sua insercdo social, ela facilita o entendimento e dinamiza o processo de ensino e
aprendizagem, ajudando na estruturacdo do pensamento assim como na independéncia
intelectual.

Mas, o que se tem registrado é um fato bastante contraditério, ou seja, o0 contetudo de
matematica, que era para ser um dos responsaveis pelo amadurecimento intelectual tem se
revelado uma experiéncia bastante frustrante, tanto por parte dos educadores, quanto por parte
dos educandos; uma vez que seu ensino tem se caracterizado pela preocupacdo de “passar”
aos alunos definicGes, regras, procedimentos e nomenclaturas da maneira mais rapida
possivel, sem um trabalho com as idéias matematicas que proporcione uma aprendizagem
com compreensdo e mais grave ainda: sem permitir ao aluno o prazer da descoberta. Porém,
deve-se dar ao aluno o direito de aprender, mas ndao um aprender repetitivo, de realizar ou
executar sem saber o que faz e o porqué faz, mas sim, um aprender significativo do qual o
aluno participe, raciocinando, compreendendo e reelaborando situagdes e conceitos.

Sabe-se que os recursos didaticos como jogos, materiais concretos, livros, videos,
calculadoras, computadores e outros materiais tém um papel importante no processo de ensino
e aprendizagem, contudo, eles precisam estar integrados a situacdes que levem ao exercicio da
andlise e da reflexdo, utilizando-os com objetivos bem claros, tornando assim, as aulas de
matematica mais atrativas e dinamicas.

Este artigo tem por objetivo relatar uma experiéncia pedagogica desenvolvida a partir
da elaboracdo de uma proposta de trabalho sobre nimeros inteiros, esbocada ap6s a discussdo
do tema em um dos encontros do NUPE (Nucleo de Formacédo Continuada de Profissionais da
Educacdo). Este trabalho foi desenvolvido numa turma de sexta série do Ensino Fundamental
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Presidente Castelo Branco, no municipio de Sdo
Francisco de Paula, RS. Para desenvolver esta proposta de trabalho foram utilizados recursos
como a histéria da matematica para introduzir o assunto, atividades voltadas para o cotidiano
do aluno e aplicacdo de jogos para construir e desenvolver conceitos de adicdo e subtracdo
com numeros inteiros. Este trabalho tem finalidade demonstrar que assim como a historia da
matematica, 0 jogo € uma estratégia de ensino que pode auxiliar tanto na construgdo de
conceitos como no desenvolvimento do calculo mental e de estratégias de raciocinio para

resolver problemas.



NUmeros inteiros

Como se percebe 0 nimero estd presente em todas as nossas atividades, sendo que
seria impossivel imaginar a vida sem ele. Segundo alguns autores, entre eles Neto (2004), o
nimero ndo foi descoberto por acaso, nem foi uma Unica pessoa a responsavel por esta
descoberta, 0 nUmero surgiu da necessidade que as pessoas tinham de contar objetos e coisas,
ou seja, foi contando objetos com outros objetos que a humanidade comecou a construir o
conceito de nimero.

O desenvolvimento do comércio, 0s grandes progressos que marcaram o fim da Pré-
Historia e as necessidades causadas por essas mudancas fizeram com que os nimeros fossem
surgindo, entre eles os naturais, decimais, fracionarios e irracionais, que 0s matematicos
chamavam de numeros reais e que a principio eram suficientes para resolver problemas.

No entanto, conforme afirma Neto (2003, p.7),

[...] o desenvolvimento da Matematica sempre esteve diretamente ligado ao
desenvolvimento do comércio. Quanto mais complexas tornavam-se as relagdes
comerciais entre 0s povos, mais 0s matematicos tinham que quebrar a cabeca para
descobrir formulas que permitissem aos comerciantes efetuar suas contas com
precisao e rapidez.

Nesse sentido, percebe-se que devido a expansdao comercial a Matematica e as
Ciéncias Naturais também se desenvolveram e cada vez mais era sentida a necessidade de um
novo numero para enfrentar os problemas do desenvolvimento cientifico. As Ciéncias
Naturais precisavam de simbolos para representar temperaturas acima e abaixo de 0°C; os
matematicos sentiam a necessidade de um novo tipo de nimero, que pudesse ser a solucéo de
equacdes simples; os astrénomos e os fisicos buscavam uma linguagem matematica capaz de
expressar 0 movimento de atragcdo entre dois corpos, enquanto 0s comerciantes se sentiam
obrigados a expressarem situa¢@es envolvendo lucros e prejuizos.

A maneira que os comerciantes do Renascimento encontraram para resolver situagoes
problemas que envolviam lucros e prejuizos consistia no uso dos simbolos + e — Suponha que
um comerciante tenha trés sacas de arroz de 10 kg cada em seu armazém. Se ele vendesse 5
Kg de arroz, escreveria 0 nimero 5 acompanhado do sinal —; se ele comprasse 7 Kg de arroz,
escreveria o numeral 7 acompanhado do sinal +.

Baseando-se na solugdo pratica adotada pelos comerciantes 0s matematicos
encontraram a melhor notagdo para expressar um novo tipo de nimero que nao

indicasse apenas as quantidades, mas também representasse o ganho ou a perda
dessas quantidades: o nimero com sinal, positivo ou negativo (NETO, 2004, p. 58).



Nesse contexto e a partir dessa nova simbologia, os mateméticos da época
desenvolveram técnicas operatorias capazes de expressar qualquer situacdo envolvendo
nlmeros positivos e negativos. Surgia assim, um novo conjunto numérico, o conjunto dos
nameros inteiros, que segundo Neto (2004), era tdo dificil de se enquadrar nos nameros ja
conhecidos que os matematicos os chamavam de nimeros absurdos.

Ainda de acordo com alguns pesquisadores, entre eles Borba (1998), a origem dos
nimeros negativos € incerta e a sua aceitacdo como numero € recente na Historia da
Matematica se comparado com os demais numeros sendo aceito plenamente somente a partir
do século XIX.

Como se pode perceber, a Historia da Matematica nos revela dificuldades de aceitacéo
dos numeros negativos ao longo dos tempos. Este fato, talvez, nos leve a refletir sobre as
dificuldades que os alunos possam ter na compreensdo dos negativos mesmo quando a sua
abordagem seja contextualizada e significativa.

Nesse sentido, segue abaixo um relato de experiéncia pedagogica realizada com alunos

de uma sexta série envolvendo niimeros inteiros.

Relato de experiéncia

O pressuposto de que a matematica deve ser ensinada de forma que auxilie os alunos a
utiliza-la em atividades ligadas a sua realidade e ndo os obrigue apenas a decorar ou aplicar
regras, leva-nos a pensar e elaborar atividades capazes de fazé-los refletir sobre suas acdes e
experimentar diferentes maneiras de assimilar conceitos mateméticos de forma mais
dindmica.

Este relato de experiéncia foi realizado com base nas aulas de matematica
desenvolvidas numa turma de sexta série, na Escola Municipal de Ensino Fundamental
Presidente Castelo Branco, no municipio de Sdo Francisco de Paula, RS, que atende alunos da
Educacao Infantil a oitava serie.

Este trabalho teve por objetivo introduzir o conceito de nimeros inteiros negativos a
partir de sua histdria; identificar e compreender o uso dos nimeros negativos em situacdes do
cotidiano; construir e aplicar os conceitos de adicdo e subtracdo de nimeros inteiros através
de resolucdes de situacdes problemas e de jogos.

Objetivando a participacdo dos alunos nas informagdes do dia-a-dia, foram
desenvolvidas atividades com numeros inteiros que estivessem ligadas a realidade dos

mesmos, sendo assim, a iniciacdo se deu pela apresentacdo aos alunos de um termdmetro



questionando-os sobre sua utilizagdo. Apds a explicacdo de como se utilizava o aparelho,
foram medidas a temperatura ambiente e em seguida fomos a cozinha da escola para
medirmos a temperatura do freezer. Ao serem medidas as duas temperaturas foi constatado
gue uma estava acima de zero e a outra abaixo. A partir desta constatacdo os alunos
receberam os seguintes questionamentos:

* O que vocés observam com relagdo ao termdmetro?

Os alunos responderam que a principio o termémetro havia marcado uma temperatura
acima de zero que era de 11°C e apds ser colocado no freezer a temperatura havia baixado e o
termOmetro estava marcando uma temperatura de 5°C abaixo de zero.

* Como representamos as temperaturas abaixo de zero?

Os alunos responderam que eram através dos nimeros negativos.

Posteriormente, retirei o aparelho do freezer e os alunos perceberam que a temperatura
COmecou a aumentar até parar na temperatura em que se encontrava dentro da cozinha. Neste
momento, voltei a questiona-los:

* Se as temperaturas abaixo de zero sdo representadas através dos numeros negativos,
COMo representamos as temperaturas acima de zero?

Os alunos responderam que eram através dos numeros positivos.

* Como diferenciamos 0s nimeros negativos dos positivos?

Os alunos responderam que podiamos diferencia-los através do sinal, ou seja, 0s
nimeros negativos eram antecedidos pelo sinal de menos (-), enquanto que 0s positivos eram
antecedidos pelo sinal de mais (+).

Apos voltarem para a sala de aula foram questionados sobre 0os nimeros inteiros, sua
origem e sua notacdo. Apos 0s questionamentos os alunos ficaram encarregados de pesquisar
sobre a histdéria dos nimeros inteiros e as temperaturas minimas registradas naquela semana
na cidade.

A partir da pesquisa sobre a histdria dos numeros inteiros foi introduzido o assunto e a
sua representacdo na reta dos reais. Com as temperaturas registradas naquela semana foi
realizada a primeira atividade que segue abaixo.

12 atividade: Com as informacdes sobre as temperaturas minimas registradas naquela semana

na cidade, os alunos elaboraram uma tabela e partir dela realizaram a seguinte tarefa:

DIA DA SEMANA TEMPERATURA
DOMINGO 7°c




SEGUNDA 7°%
TERCA 8°%
QUARTA 9%
QUINTA 9°c
SEXTA 8°%
SABADO 8°c

1. Desenhe um termdmetro e represente nele as temperaturas registradas na cidade durante
esta semana.

2. Observe a tabela e responda:

a) Qual dia da semana registrou a temperatura mais baixa?

b) Qual dia da semana registrou a temperatura mais alta?

c) Escreva os nomes desses dias em ordem crescente da temperatura registrada.

3. Construa uma nova tabela na qual conste nossa cidade, as cidades da redondeza e as

temperaturas minimas que estamos acostumados no inverno.

CIDADE TEMPERATURA
Bom Jesus -4°C
Cémbara do Sul -3°C
Canela -1°C
Gramado 1°C
Sao Francisco de Paula 0°C

4. Represente as temperaturas de cada cidade na reta numérica.
5. Observe a tabela e responda:

a) Qual cidade registrou a menor temperatura?

b) Qual cidade registrou a maior temperatura?

c¢) Ordenar os nomes das cidades conforme a ordem crescente das temperaturas registradas em

cada cidade: , , ,

Apos o desenvolvimento das atividades citadas acima os alunos foram questionados
sobre outras situacfes nas quais utilizamos os numeros inteiros. Os alunos mencionaram que
utilizamos o0s ndmeros inteiros para representar saldos bancarios e de gols e foram

complementados com a informagdo de que também os utilizamos para identificar as altitudes



e profundidades em relacdo ao nivel do mar, na localizacdo de andares de um prédio em

relacdo ao térreo entre outras. A partir dessa conversa se deu inicio a segunda atividade.

22 atividade: Propus aos alunos que produzissem um extrato bancério no qual deveria
constar: nome do banco, data, nUmero da agéncia e da conta, nome do usuario e a
movimentacdo da conta naquele més. No extrato de movimentacao da conta deveria constar o
depdsito do salario (compativel com o0 que o0s seus pais recebiam); saques, cheques
compensados; débito de contas de luz, 4gua, telefone, depdsito,...

Segue abaixo um extrato confeccionado por um dos alunos:

Banco Mais Vocé
Data: 28/05/2009 Hora: 10: 20: 44
Agéncia: 0505 Conta: 0214512- 04
Cliente: Robson Oliveira da Silva
Extrato para Simples Conferéncia
Movimentagéo — Maio/2009

02/05 Depdsito 680,00 C
03/05 Saque eletrbnico 340,00 D
10/05 Débito Luz 50,00 D
15/05 Depésito 300,00 C
18/05 Cheque compensado 200,00 D
20/05 Débito agua 40,00 D
25/05 Cheque compensado 150,00 D
28/05  Saldo disponivel 200,00 C

Ap0s a confeccdo dos seus extratos, 0s alunos trocaram o0s extratos entre si para depois
responder as questdes propostas:
1. Que informacdes aparecem no extrato?
2. ldentificar no extrato os seguintes itens e escrevé-los:

a) O nome do banco:

b) O nimero da agéncia:

c) O nimero da conta de seu colega:

d) O dia e o horario em que seu colega retirou o extrato:

3. O que significam as letras D e C colocadas ap6s cada um dos valores no extrato?



4. Qual era o saldo inicial de seu colega?

5. Qual era o saldo de seu colega no final do més? Ele era positivo ou negativo?

6. Como é possivel uma pessoa ficar com o saldo negativo num banco?

Apds a andlise dos extratos, os alunos compararam seus gastos e saldos, observando
assim, quem conseguiu se adequar ao salario, quem gastou demais, quem conseguiu
economizar.

A partir da analise dos extratos, os alunos foram questionados sobre o que acontece se
a pessoa retira o limite de sua conta, se ja havia acontecido na sua familia e como eles faziam
para controlar essa situacdo. Apds a discussdo e a partir das movimentagdes bancérias
realizadas pelos alunos, foram elaboradas algumas situaces-problemas com o propésito de
estimular a utilizagdo dos numeros negativos.

Ao trabalhar com operacBes envolvendo numeros inteiros, nos questionamos sobre
como fazé-lo sem que se torne uma aula mondétona e macante para o aluno. Sendo assim,
foram aplicados dois jogos com o intuito de desenvolver as operagOes de adi¢do e subtragédo
com numeros inteiros de uma forma descontraida. O jogo que mais deu resultado e cativou 0s
alunos foi o Matix, por ser um jogo que exige concentracdo para que os alunos consigam
movimentar as pecas e elaborar estratégias que os leve a ganhar o jogo.

Abaixo segue a descri¢do dos dois jogos.

Jogo Montanha Escorregadia: este jogo consiste em adicionar e subtrair numeros

inteiros, ou seja, 0 jogo € composto por um tabuleiro, dois dados de cores diferentes e dois
marcadores. Os jogadores partem do zero e langam os dois dados; um dos dados indica
quantas casas 0 jogador devera subir, enquanto o outro indica quantas casas o0 jogador devera
descer. Apos o langamento dos dados, os alunos deveréo realizar as operagdes, sendo que o

jogador quecorseguisse~ehegac-an._alto_da montan@le onde esta o numero (+10) sera o

vencedor=Se acontecer desim dos jogadores chega 0 niamero (-10) saira do jogo.
.li‘ : 4 g W e

=

=



Jogo Matix: este jogo € composto por um tabuleiro, trinta e cinco tampinhas com 0s
seguintes nimeros inteiros (duas tampinhas com o -10, duas com o -5, duas com o -4, duas
com o -3, duas com o -2, duas com o -1, trés com o0 O, duas com o + 1, duas com o + 2, duas
com o + 3, duas com o + 4, duas com o + 5, duas com o + 6, duas com o + 7, duas com o + 8,
duas com o + 10, uma com o + 15) e uma tampa-curinga. O jogo consiste em retirar as pegas
do tabuleiro e realizar as opera¢gdes com 0s nUmeros que estdo nas tampas para se descobrir o
vencedor. Os alunos deverdo distribuir as pecas no tabuleiro e escolher se jogardo na coluna
ou na linha. Apos a escolha, o primeiro jogador devera retirar a tampa-curinga e uma peca da
coluna ou da linha que havia escolhido, o segundo jogador s6 podera retirar sua peca da linha
ou da coluna da qual foi tirada a ultima peca, assim sucessivamente, os alunos irdo retirando
as pecas até termina-las. Em seguida, somavam-se 0s nimeros e quem obtiver mais pontos
sera 0 vencedor. Este jogo € interessante, pois a meta do jogador é conseguir 0 maior niUmero
de pontos sendo que para isso, ele tera que pensar nas melhores op¢des de movimento, assim

como prever o do adversario para forgd-lo a ficar com as pecas de valor mais baixo,

principalmente as negativas.

Considerac0es Finais

Neste relato de experiéncia, foram apresentadas algumas atividades sobre numeros
inteiros desenvolvidas nas aulas de matematica com o objetivo de tornar as aulas mais

interessantes e oportunizar a participacdo dos alunos de forma contextualizada.



10

O objetivo de desenvolver uma aula mais atrativa e participativa por parte dos alunos
foi alcangado, pois os alunos se demonstraram muito empolgados e estimulados na hora de
realizar as atividades.

Conforme afirma Smole et al. (2007, p. 10) [...] por sua dimens&o ludica, o jogo pode
ser visto como uma das bases sobre a qual se desenvolve o espirito construtivo, a imaginacao,
a capacidade de sistematizar e abstrair e a capacidade de interagir socialmente.

Nesse sentido pode-se dizer que 0 jogo possui um importante papel, ndo apenas no que
diz respeito a construcdo do conhecimento, do desenvolvimento do raciocinio Idgico e da
criatividade, mas também no que diz respeito a socializa¢do dos sujeitos, pois enquanto joga,
o individuo se relaciona com outras pessoas. H& momentos em que ele conquista um resultado
desejado, assim como hd momentos em que o resultado que se obteve nao foi aquele
almejado; e ai o individuo se pega lidando com sentimentos de frustracdo assim como de
vitoria, e aprenderd, certamente, uma licdo para vida: “saber perder e ganhar”.

Sendo assim, pode-se concluir que ao oferecermos atividades nas quais os alunos
participam, eles se tornam agentes ativos e autdbnomos na construcdo do seu préprio

conhecimento e o professor um agente mediador do processo de ensino-aprendizagem.
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